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=jC AN&}“EE - Ragnars Siedlung ersetzt eine
. normale. Sie belegt 2 Felder.
Auf einem Feld werden Kampfer
postiert, auf dem anderen eren Ragnar. Sefaﬁge e
Ragnar lebt, wird jedes mal, wenn-Ragnar
in einen Angnff VerWLckelt ist (A oderB),
ein Schatz aus ‘dem Vorrat unter ] Ragnar :
gelegt. Wenn ein Spieler Ragnar bezwingt, :
darf er sich so viele Schitze aussuchen wie
~er Kimpfer in der Siedlung hat. Die restli- - —
chen Schitze kommen in d Vorrat. =
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